pour le personnel de société.

s Uniquement sur réservation :

Capteurs de réves, ROUIE.;:"; médecines, :
Cadres, Figurines, Rue Médart 11 0495/623884
Bijoux, Bourses, ..... 5380 FORVILLE 081/835055

a partir de 3 euros. Site : lacabriole.be




Le fil conducteur étant la culture amérindienne avec
la découverte de ses valeurs et son histoire.

Notre philosophie :

Créer un environnement qui aide les jeunes i devenir de meilleurs citoyens
du monde,

Nos objectifs :

& Découvrir d'autres modes de vie.

& Eveiller les enfants au souci de l'environnement et aux valeurs
fondamentales de respect et d'entraide,

« Par le biais d'une autre culture, faire découvrir différentes personnalités
en développant la confiance en soi, la capacité d'adaptation, l'esprit d'équipe,
l'autonomie, l'estime de soi, le respect de 'environnement naturel, les valeurs
du coeur.

&) Prendre soin de notre mére nature,

Notre encadrement :

Un animateur qualifié par classe.

Notre nourriture :

Repas équilibrés et complétés avec les produits du terroir,
Nous sollicitons les enfants a gouter aux saveurs amérindiennes.

Nos activités :

Toutes nos activités sont adaptées suivant I'age des enfants, leur niveau,
le matériel et la météo,

Nos 4 réfectoires !

Entiérement décorés ! Plus vrais que nature !
Munis de tables, bancs, frigo et poéle 4 bois.

Une occasion mcontournable

e plonger dans un monde de
GARDIENS DE LA TERRE,

La Cabriole est une asbl ayant comme objet de faire découvrir
le Nouveau Monde aux enfants agés de 4 a 14 ans.

Les activités sont toutes en lien avec le theme :
"La vie des différents groupes ethniques dans
I'Amérique du Nord du XVIeme au XIXeéme siecles”

Lors de chacune de celles-ci, ils sont initiés sous forme de
jeux au mode de vie, aux coutumes et aux croyances d'une
nation ou d'un groupe ethnique particulier :

Les Indiens des foréts

Les Indiens des plaines.

Les Indiens des déserts de terre,
Les Indiens des lacs.

Les Indiens des déserts de glace.
Les Indiens de la cote pacifique.
Les trappeurs.

Les chercheurs d'or.

. Les pionniers.

10. Les fermiers, gardiens de ranch.
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Chaque activité se déroule dans un décor correspondant au
milieu de vie dans lequel évoluaient les groupes et nations
concernées,



La caravelle des explorateurs.

Pour arriver au pays des Indiens, les
européens ont di traverser l'atlantique
en bateau.

Les enfant mettront leur bonnet de
matin pout vivre les voyagdes des
explorateurs,

‘ \w
Obse - tlon a :
jumel es,. o
Recoa;malssanc des_..
* constellations. .
p Utilisation de la longue vides:
dans le nid de pie. i
»Descente du bateau en

tyrolienne.

Les Indiens du Grand-Nozd
Les enfants se glisseront dans une
fourrure pour vivre comme dans le

Grand-Nord.

Activités :

.~ Escalade de 1a montagne.
. Marche avec des raquettes.
. Péche au harpon.




\diens.des Lacs et des Foréts,
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La tribu de pocahontas-.-..i)rés“déf'
grands lacs e la frontiere Etats-Unis/
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= Langage des co S Ny

~ Artisanat : '
Collier.
Coiffe.
Bourse.
Capteur de révega
Roue médecine 4

(2 ou 3 réalisations pour les classeSHuA
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vertes, 1 seule pour excursion d'un jou




. Découverte du tipi et de son

utilisation.

. Légende dans le tipi.

Langage des signes.

~ Magquillage.
_ Pictogrammes.

_ Chasse symbolique du bison.
Rassemblement autour du feu.
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~ * Les Trappeur

 Les trappeuts font partie des colonisateuts,
ils apprendront de nouvelles méthodes de
chasse et le respect de la nature grace aux
Indiens. '

Les habitants du Fort.

Les premiers “forts" sont installés le long
des cotes, ce sont soit des comptoirs de
traite de la fourrure, soit des missions
catholiques.

e Activités ; wnond

Activités :

=P Parcours d'audace.

= Evasion de prison.
=9 Mur d'escalade.

=3 Archéologie.

S Jeux de fers a cheval.
=P Jeux pionniers.

53 Parcours des animaux. 3 ;;5‘
53 Tir a l'arc a fleches et i la carabine. §

| S Découverte des animaux empaillés.
> Cuisine sauvage.

- 53 Les petites bétes de nos campagnes.
- => "Dessin" nature,
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\_3) Les plerres dans Ieurs Etats.

S La symbolique des pierres et leurs pouvoirs.
== Le poids des pyrites.




Nos Formules :

La Cabriole est ouverte de 9h00 a 16h00.
Dés leur arrivée, les enfants sont pris en charge
pat un animateur,

S0\

3y oo NATURE & petites Io:s du eamps,

les enfants _sont

Février.

(minimum
20 enfants)

Stades de vacances :

Groupes de 10 a 15 enfts, (3 partir de 4 ans) ;me
<
05‘5
et g J o™
e

Les enfants participeront a toutes

les activités décrites dans \35
le programme. 20
Toussaint, Paques, Juillet et Aott,

Camps amérindiens a partir de 7 ans:

— #<Logement dans les tipis.

— £<Education du mode de vie des différentes o
tribus amérindiennes. i

— #< Réalisation et utilisation d'objets
d'origine amérindienne (capteur
de réves, roue médecine,...)

—#<Jeux traditionnels.

_ 22 Contes et légendes amérindiens
autour du feu le soir.

— 2< Monte a poney sans selle.

22 Montage des tipis. 150 N

£¢ des pl 210, °.
— #ZCuisine nature, reconnaissance des plantes. 0a Jo

’ (irp s Clogye 1%Urs
_ #ZDanses, chants et divers rassemblements. ¢ fta_,?u% /5 T
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& Smma rustique indien en plein air. we“?ag ) “at o,
_ #ZRelaxation.

Fétes familiales et Journées pour le personnel de société :

Adultes : (Groupes de minimum 10)
3h00 d'animations : 12,5 euros/pers.
(Far-west trophy: concours du lasso,
du fer a cheval, du fouet, carabine,
tir 4 l'arc, Artisanat, danse country,
animations sur le podium.)

Enfants : (Groupes de minimum 10)
3h00 d'animations : 12,5 euros/enfant,
6h00 d'animations : 20 euros/enfant.
Restauration : _
Buffet-Barbecue : apd 25 euros/pers.
Pain saucisse : 2,5 euros/piéce,
Boissons : 1,5 euros/piece.



