
Activités pour les 9-14 ans :.  Les activités seront adaptées à l’âge des enfants et à la météo.  En jaune : les activités extérieures. 

 

S
e

ct
e

u
rs

 Bateau 

 

 

 

Igloo Tipis Longue 

maison 

Pueblos Maison en 

planches. 

 

 

 

Trappeur Mine Cowboy Fort 
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� Lecture de la 

carte. 

� Embarquement 

� Vigie dans le nid 

de pie avec 

longue vue. 

� Lancé de bouée à 

un homme à la 

mer. 

� Tyrolienne. 

� Drapeaux. 

� Constellations. 

� Une bouteille à la 

mer. 

� Puzzle de 

coquillages. 

� Nœuds de 

marins. 

� Casse-tête de 

nœuds. 

� Plans de bateaux. 

� Conte des 5 

loups. 

� Pêche au Harpon. 

� Camouflage 

grand-nord. 

� Jeu de chasse. 

� Escalade de la 

montagne avec 

lunettes contre la 

cécité des neiges. 

� Marche avec 

raquettes. 

� Inukshuk.(Empile

ment de pierres) 

� Morpion. 

� Bilboquet inuit. 

� Langage Inuktitut. 

� Présentation 

extérieur du tipi. 

� Calendrier indien. 

� Langage des 

pictogrammes 

� Lancer de la 

grande lance. 

� Lance avec 

anneaux. 

� Coiffage du poney. 

� Les 4 éléments :Le 

grand capteur de 

rêves. 

� Jeu de crosse dans 

les goals. 

� Rassemblement 

autour du feu. 

� Langage des 

signes. 

� Présentation 

intérieur du tipi. 

� Lettres. 

� Bd. 

� Reconstitution 

d’un camp sioux. 

 

� Pêche. 

� Langage des 

plumes. 

� Danse autour 

du mât. 

� Jeu de crosse 

canadienne. 

� Lance-

bouchons. 

� Langage des 

couleurs. 

� Artisanat : 

collier et/ou 

coiffe et/ou 

capteur de 

rêves et/ou 

roue 

médecine. 

� Perlage  

 

� Tapis de sable. 

� Cueillette des 

fruits du cactus. 

� Voyage 

chamanique. 

� Fléchettes Hopis. 

� Mosaïque. 

� Les divinités. 

� Les katchinas 

dans la kiva. 

� Ebauche d’un 

mât totémique 

avec ciseaux à 

bois. 

� Histoire. 

� Questions pour 

un champion. 

� Photos à 

placer. 

� Chacun dans 

son décor. 

� Qui suis-je ? 

TRAPPEUR : 

 

� Parcours des 

animaux. 

� Tir à l’arc 

� Tir à la 

carabine. 

� Animaux  

empaillés. 

� Plantes 

médicinales. 

(Fabrication 

d’une bourse 

médecine)  

 

NATURE : 

 

� Les petites 

bêtes. 

� « Dessin » 

nature. 

� Comment 

voient les 

insectes. 

� Photos clic-clac. 

� Miroirs. 

� Cuisine 

sauvage. 

 

� Recherche de 

pyrites. 

� Manipulation de 

balances. 

� La pierre dans 

tous ses états. 

� Le monde 

minéral. 

� Lithothérapie. 

� Orpaillage. 

 

RANCH : 

 

� Tour à poney. 

� Jeu de quilles. 

� Lasso sur 

cruche. 

� Jeu de la 

grenouille. 

� Voltige. 

� Jeu de palets. 

ECURIES : 

 

� Brosser le 

poney. 

� Lancé du 

lasso. 

� Lancé du fer à 

cheval. 

� Bracelets dans 

le chariot. 

� Nettoyage des 

écuries. 

� Graissage des 

cuirs. 

� Rodéo. 

FETE AU VILLAGE  

 

� Danse 

country. 

� Western 

show. 

� Déguisements 

� Podium. 

� Casino. 

� Parcours 

d’audace. 

� Mur 

d’escalade. 

� Archéologie. 

� Evasion de 

prison. 

� Rangement 

des 

provisions 

du fort. 

� Jeux de 

pionniers. 

� Fancy-fer. 


